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Podsecanje — naizmenicno paljenje dioda

Potrebno je povezati elektricno kolo sa jednom
crvenom i jednom zelenom LED diodom. Diode ce se
naizmenicno paliti i gasiti na svakih 5 sekundi uz pomoc
programa na Arduinu



Podsecanje — naizmenicno paljenje dioda
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Podsecanje — naizmenicno paljenje dioda

* Digitalniizlazi — mogu imati naponski nivo ili OV ili 5V

5V na pinu—LED ON
LED4 (ED5
OV na pinu— LED OFF Red(6B3nm)  Green (555nm)
Ve ¥y
R4 RS
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Podsecanje — naizmenicno paljenje dioda
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Deklarisanje izlaznih pinova

U okviru Arduino setup funkcije

Digitalne pinove 89

Definisemo kao izlazne



Implementacija preko vremenskog cekanja

Deklaracija izlaznih pinova

delay (5000} 2
Implementacija funkcionalnosti u

digitalWrite (8,

digitaliirite (9, loop funkciji koja se uvek poziva
iznova i iznova

delay (5000} 2




Implementacija preko vremenskog cekanja

oid loop()
di 1Write (8, HIGH)
di 1Write (9, LOW):
delay (5000) ; < Sistem Ceka 5 sekundi do sledece promene stanja
i 1Write (8, LOW)
di lWrite (9 i
delay(5000); ¢ Sistem Ceka 5 sekundi do sledeceg poziva loop funkcije



Implementacija preko vremenskog cekanja

pinMode (8, OUTEUT);:

pinMode (9, OUTEUT);:

vold loop()

digitalWrice (&,

digitalWrite (9, LOW):

delay (5000} 2

digitalWrite (8,

digitalWrice (9, HIGH):

delay (5000} 2

A A

A A

Naponski nivo na digitalnom pinu 8 postaje visok
Naponski nivo na digitalnom pinu 9 postaje nizak

Naponski nivo na digitalnom pinu 8 postaje nizak
Naponski nivo na digitalnom pinu 9 postaje visok



Zadatak — promena upaljene diode uz pomo¢
tastera

Potrebno je povezati elektricno kolo sa jednom
crvenom i jednom zelenom LED diodom, kao i
tasterom. Jedna od dve diode treba uvek da bude
upaljena, a druga ugasena. Promena upaljene-ugasene
diode treba da se vrsi uz pomoc pritiska na taster, a uz
pomoc¢ programa na Arduinu



Promena ukljucene diode uz pomoc tastera
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Veza ulaznog digitalnog pina i tastera

Napon na digitalnom
pinu 2 bice 5V
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Kada taster nije pritisnut
kroz otpornije ne tece
struja




Veza ulaznog digitalnog pina i tastera

Napon na digitalnom
pinu 2 bice 0V
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Kada je taster pritisnut
kroz otpornije tece struja




Paljenje diode uz pomoc tastera
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Deklarisanje ulaznih pinova

U okviru Arduino setup funkcije

oid setup()

: S Digitalne pinove 89
pinMode (&8, OUIPUT);
pintode (9, COUTEUT): Definiemo kao izlazne
pinMode (2, INPUT)

}

Digitalni pin 2
DefiniSemo kao ulazni



Implementacija preko vremenskog cCitanja
stanja ulaza

Deklaracija promenljivih koje se
koriste u implementaciji

int Stanje = HIGH:

int StarcStanje = HIGH;
int Aktivnalicda = &;
int NeaktivnaDiocda = 9;

Deklaracija izlaznih i ulaznih pinova

Stanje = digitalRead(2);
if{{Stanje == LOW) z& (StaroStanje == HIGH)){
if {AktivnaDioda == 8)]
AktivnaDicda = 9;
NeaktivnaDiocda = &;
}
else{
Aktiwvnalicda = &;
NeaktivnaDicda = 9;
}
}

Implementacija funkcionalnosti u
loop funkciji koja se uvek poziva
iznova i iznova

digitalWrite (Aktivnalioda, HIGH);
digitalWrite (NeaktivnaDioda, LOW

V) 2

StaroStanje = Stanje:

delay (100);




Implementacija preko vremenskog cCitanja
stanja ulaza

o Trenutno stanje digitalnog ulaza 2
o smseseame - 20, +———— Stanje digitalnog ulaza 2 u prethodnom pozivu loop funkcije

int Aktivnalicda = 8;
int NeaktivnaDiocda = 9

N vvs Pin Cija dioda treba da bude upaljena

{
ninMode

(s, ouTeUT); Pin Cija dioda treba da bude ugasSena

;::L:ﬁe{g, CQUTEUT) ;
4 de (2, INFUT) ;

}

volid loop()

{

Stanje = digitalRead(2);
if{{Stanje == LOW) z& (StaroStanje == HIGH)){
if {AktivnaDioda == 8)]
AktivnaDicda = 9;
NeaktivnaDiocda = &;
}
else{
Aktiwvnalicda = &;
NeaktivnaDicda = 9;
}
}

digitalWrite (Aktivnalioda, HIGH);
digitalWrite (NeaktivnaDioda, LOW):

StaroStanje = Stanje:

delay (100);



Implementacija preko vremenskog cCitanja
stanja ulaza

int Stanje = HIGH:

int StaroStanje = HIGH;
int Aktivnalicda = &;
int WeaktivnaDiocda = 97

void setup()
{
inMode (8, OUTEUT);
inMaode (9, QUTEUT);
inMode (2, INPUT) ;
}
Citanje stanja na ulaznom digitalnom pinu 2
rold loop() v, . . « . .
O i, «—— Citanje stanja na ulaznom digitalnom pinu 2
e e gy e = HEE +—— Us|ov da je taster pritisnut
AktivnaDicda = 9;
NeaktivnaDiocda = &;
- « Zamena trenutno aktivne diode
Aktiwvnalicda = &;
NeaktivnaDicda = 9;
1
}
digitalWrite (AktivnaDioda, HIGH); H 1 1 H b4 H H H
e o, «— Paljenje aktivne i gasenje neaktivne diode
StarcStanje = Stanie’ ¢— . .e . .
Dodela vrednosti promenljivoj StaroStanje
delay (100);
} ¥~ Malo odlaganje novog poziva loop funkcije da bi se

izbegli efekti zvoljnenja



Pesacki prelaz sa dva semafora

Napisati program za kontrolu semafora. Kada nema pesaka treba da
bude zeleno za vozila i crveno za pesSake. Po pritisku pesSaka na taster
pali se zuto za vozila (traje 1 sekund), a zatim i crveno za vozila i zeleno
za pesSake. To traje 3 sekunde i onda se pali crveno za peSake i Zuto pa

zeleno za vozila.




Semafori i taster
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Implementacija

PokusSajte sami na bazi prethodnih vezbi



Implementacija

int Stanije = HIGH;

int StaroStanje = HIGH;

vold loop()
{
Stanje

digitalBRead(2):

Zeleno za vozila,
crveno za peSake

if{{5tanje == LOW) && (StarcStanje == HIGH)){

Zuto za vozila,
crveno za peSake




Implementacija

Crveno za vozila,
zeleno za pesake
delay (3000) ;
digitalWrite (&8, LOW) ]
digitalWrite (9, HIGH)

Zuto za vozila,
digitalirite (10, LOW); crveno za pesSake

digitalWrite (11, HIGH):

digitalWrice (12, LOW):

delay (1000} 2

}

StarcStanje = Stanje;

delay (100}



